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PRODUTOS EDUCACIONAIS

“Produtos educacionais sdo ferramentas elaboradas pelos préprios profissionais em formagao que comportam conhecimentos
organizados objetivando viabilizar a pratica pedagdgica. Nao se trata de instrumentos sem sentido e significado, pois partem de
uma realidade que precisa deles para a resolugdao de problemas identificados na prépria realidade”.

A. Midias Educacionais

Entende-se por “midia” a designa¢do genérica dos meios de comunicagao social difundidos tanto pelas midias impressas, como
pelas midias audiovisuais e digitais. No contexto educacional, envolvem uma série de produtos que objetivam facilitar o
processo de ensino-aprendizagem, especialmente, por meio das “novas tecnologias”. Desenvolvem a autonomia, o perfil critico,
a reflexdo e a construgdo do conhecimento dos discentes.

Produtos educacionais: criar blogs, vlogs e/ou grupos de trabalho em redes sociais; elaborar videos didaticos (ou paradidaticos),
produzir parddias musicais; desenvolver softwares educativos; formar clubes de leitura; desenvolver tanto a radio, como o
boletim ou o jornal escolar; entre outras.

B. Protdtipos educacionais e materiais para atividades experimentais

Entende-se por protétipos educacionais (ou materiais para as atividades experimentais) os equipamentos ou dispositivos que
podem ser projetados e desenvolvidos como instrumentos didaticos para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem.

Produtos educacionais: desenvolver equipamentos (ou materiais) para estudar fenémenos fisicos e/ou quimicos; utilizar a
plataforma Arduino para desenvolver dispositivos de robdtica ou de tecnologia assistiva; desenvolver caixas tatil sonoras a
alunos invisuais; entre outras.

C. Propostas de ensino/desenvolvimento de material didético e instrucional

Entende-se por propostas de ensino as agdes associadas ao planejamento e a experiéncia docente que permitem observar as
diversas situagOes de aprendizagem. Neste caso, a escolha dos temas de cada proposta de ensino ndo pode ser aleatdria, mas
consonante ao planejamento institucional ou projeto politico pedagdgico. Assim, cada atividade deve ser planejada com
intencionalidade, clareza de objetivos e contetdo, sabendo exatamente o objetivo a realizar.

Produtos educacionais: utilizar sequéncias didaticas, projetos didaticos e/ou atividades permanentes na abordagem dos
conteudos, produgdo de livros didaticos e paradidaticos, histdrias em quadrinhos e similares, diciondrios, midias educacionais
(videos, simulagdes, animagdes, video-aulas, experimentos virtuais, dudios, objetos de aprendizagem, ambientes de
aprendizagem, pdginas de internet e blogs, jogos educacionais de mesa ou virtuais, e afins), desenvolvimento de técnicas
(prototipos educacionais e materiais para atividades experimentais, equipamentos, materiais interativos como jogos, kits e
similares).

D. Material textual




Entende-se por produgdo textual uma construgdo linguistica que apresenta argumentos, dispostos de tal modo que, além de
expressar o ponto de vista do autor, produz efeito de sentido no interlocutor. O texto também pode ser definido como: “a
manifestagdo linguistica produzida por alguém, numa situagdo concreta (contexto), com intengdo determinada; sua produgdo
pressupde, sempre, a existéncia de um interlocutor, a quem o autor se dirige”.

Produtos educacionais: elaborar produgdes textuais por meio de livros didaticos ou paradidaticos, cartilhas, contos, fabulas,
romances, diarios, noticias, editorial jornalistico, carta de opinido, mapa conceitual, infograficos, artigos, monografias,
dissertagOes, palestras, conferéncias, entrevistas, propagandas, manuais, regulamentos, memorial, reportagem, hipertextos,
blogs, Vlog, wiki, entre outras.

E. Materiais interativos

Entende-se por materiais interativos aqueles que possibilitam integrar o Iudico e o educativo. Vale ressaltar que brincar e
fantasiar permitem o desenvolvimento integral da crianga como sujeito. Neste contexto, a ludicidade estimula a capacidade
motora, suscita a criatividade, constroi a autonomia e desenvolve a linguagem.

Produtos educacionais: utilizar e/ou desenvolver jogos didaticos, infograficos interativos, aplicativos educativos, entre outras.

F. Atividades de extensao e desenvolvimento de aplicativos

Entende-se as atividades de extensdo como processo educativo, artistico, cultural e cientifico, articulado com o ensino e a
pesquisa, de forma indissocidvel, na agdo de formar pessoas, gerar conhecimento, ampliar a relagdo institucional com a
sociedade.

Produtos educacionais: ofertar cursos e/ou oficinas por meio das tecnologias da informagdo e comunicagdo (TICs); desenvolver
aplicativos; promover manifesta¢des artisticas e/ou agdes multiculturais; desenvolver produtos de origem vegetal, animal,
mineral, entre outros; elaborar propostas ou matrizes de desenvolvimento regional; fomentar o desenvolvimento rural
sustentavel; prestar servigos tecnoldgicos, estudos de viabilidade técnica; constituir e gerir empresas juniores; difundir o
cooperativismo, o empreendedorismo solidario, parques e polos tecnoldgicos; difundir conhecimentos cientificos e
tecnologicos; desenvolver agGes voltadas ao esporte e ao lazer; possibilitar a realizagdo de estagios, realizar observatério do
mundo do trabalho; acompanhar o desenvolvimento dos egressos; executar projetos sociais voltados a gera¢do de emprego e
renda, entre outras.
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